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Bienvenido

jLe agradecemos la compra de uno de nuestros teclados!

Esta guia de inicio rapido esta concebida para servir como herramienta de consulta para
utilizar su sistema.

jAntes de comenzar a utilizarlo, lea detenidamente las advertencias y precauciones de
seguridad!

Guardelo bien para consultarlo en el futuro.



Advertencias y precauciones de seguridad importantes

1. Seguridad eléctrica

Las instrucciones de utilizacion e instalacion que se incluyen en esta guia deben de realizarse
conforme a las normas de seguridad eléctrica de su pais.

El producto debe tener conexion a tierra para reducir el riesgo de descargas eléctricas.

Esta unidad debe conectarse Unicamente a dispositivos cuya alimentacion eléctrica cumpla los
requisitos de baja tension de seguridad (SELV, por sus siglas en inglés) y la fuente de
alimentacion limitada conforme a la norma IEC60950-1.).

No asumimos ninguna responsabilidad por incendios y descargas eléctricas causados por una
manipulacion o instalacion incorrectas.

2. Seguridad durante el transporte

No someta la unidad a grandes presiones, fuertes vibraciones o salpicaduras de agua durante
el transporte, el almacenamiento y la instalacion.

3. Instalacion

Mantener hacia arriba. Manipular con cuidado.
No colocar objetos sobre el teclado en red.

4. Requiere de ingenieros cualificados

La inspeccion y reparacion deberan llevarlas a cabo ingenieros de servicio cualificados.
No somos responsables de los problemas causados por modificaciones o reparaciones
efectuadas sin autorizacion.

5. Entorno de funcionamiento

El teclado debe instalarse en un lugar fresco y seco, apartado de la luz solar directa y de
sustancias inflamables, explosivas, etc.

6. Accesorios

Asegurese de que todos los accesorios que use sean los recomendados por el fabricante.
Antes de instalar el dispositivo, abra el paquete y compruebe que contiene todos los
componentes.

Si no encuentra algun componente en el paquete, contacte con su vendedor local lo antes posible.

A PRECAUCION

iPOR LA SEGURIDAD DE SU SISTEMA, POR FAVOR, CAMBIE LA CONTRASENA
POR DEFECTO DESPUES DE INICIAR SESION POR PRIMERA VEZ!

RIESGO DE EXPLOSION S| SE CAMBIA LA BATERIA POR OTRA DE UN TIPO
INCORRECTO.

DESECHE LAS BATERIAS USADAS DE ACUERDO CON LAS INSTRUCCIONES.
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Caracteristicas y especificaciones

1.1 Caracteristicas

Los teclados de esta serie tienen las caracteristicas siguientes

Un teclado puede controlar varios grabadores de video digital, o varios teclados pueden
controlar un grabador de video digital.

Compatible con el uso de camaras PTZ (domo de velocidad).

Compatible con el puerto RS485 y el puerto RS232.

Compatible con el uso PTZ mediante joystick.

Compatible con todas las operaciones que se efectian a través de las teclas de funcién del
panel frontal del grabador de video digital.

Compatible con la funcién de bloqueo del teclado.

Compatible con permisos de utilizacion de varios niveles.

Permite la conexion en cascada.

Compatible con una o varias configuraciones de menu del grabador de video digital.

Menu en pantalla, procedimientos intuitivos. Resulta muy facil de utilizar.

Ademas de las caracteristicas anteriormente mencionadas, el teclado en red cuenta también con
las siguientes prestaciones:

Puede controlar un servidor de video en red y un decodificador de video en red.
Permite la conexion con el puerto de red.

1.2 Panel frontal

El panel frontal del teclado se muestra a continuacién. Vea la Figura 1-1.

KEYBOARD

3

Figura 1-1



Consulte la hoja siguiente para conocer la informacion detallada.

ventana|PTZ

N° | Nota Icono Nombre del boton Funcion
1 Panel de ESC ESC ® Cancelar/volver. Borra el
funciones espacio anterior del contenido
generales de entrada del bufer.
® Durante la reproduccién, pulse
esta tecla para volver al modo
de vigilancia en tiempo real.
SETUP Modo de Alterna entre las interfaces de
conmutacion control PTZ/decodificador.
® [Configuracion] (Setup):
Conmutador de modo
configurar|usar
® 1+[Configuracion] (Setup):
Conmutador de modo
transmision principal|transmision
secundaria.
SHIFT Cambio del método ® Alterna entre los métodos de
de entrada entrada
® |Ir al anterior canal de video.
ENTER Botén confirmar ® En el menu principal del
grabador de video digital,
confirma la operacion actual
® |Ir al siguiente canal de video.
0~9 Teclado Alterna entre numeros/letras, pulse
alfanumérico [CAMBIAR] (SHIFT) para cambiar.
2 Panel de ID Acceso directo a ID Tecla de acceso directo a la busqueda
control del de zona ID; tras conectarse con éxito
grabador ala zona, pulse [ID] para desconectar
de video el dispositivo.
digital CAM Numero de canal Controla el canal del grabador de
del dispositivo video digital.
® (0+[CAM]: Cierra la fuente de
video de la ventana actual.
® 1+[CAM]: Transmite la fuente
de video n® 1 al mural de TV.
MULT Boton de division ® Controla la division de la ventana
del grabador de video digital.
® 4+[MULT]: Divide en 4 la
ventana actual.
AUX Auxiliar ® Grabacion auxiliar del usuario
® Abre la interfaz PTZ del
grabador de video digital local.
FN Tecla de funcion Funciona con los botones numéricos.
® [FN+1]: Ir a la interfaz del
asistente del grabador de
video digital.
® [FN+2]: Recorrido
® [FN+3]: Zoom electrénico
PTZ Boton de ® Controla el canal PTZ.
°

Selecciona una ventana
especifica.

1+[PTZ]: Selecciona la primera
ventana de la pantalla actual.




N° | Nota Icono Nombre del boton Funcion
PLAY Botén de ® Controla la reproduccion del
pantallajreproduccion grabador de video digital.
® Selecciona la pantalla
especifica del mural de TV.
1+[REPRODUCIR] (PLAY):
Selecciona la pantalla de
salida n° 1.

3 Panel de IRIS Diafragma Controla el diafragma.
controldel [ Focys | Enfoque Controla el enfoque
domo de
velocidad ZOOM Zoom Controla el zoom.

OTHER Menu del domo de ® Modo de ajuste: Ir al menu

velocidad del domo de velocidad.
® Modo de uso: Vaciar el bufer.

PERSET | Preestablecido ® Modo de ajuste: Por ejemplo,
11+[PREESTABLER] (PRESET)
preestablece el n® 11.

® Modo de uso: Por ejempilo,
11+[PREESTABLER]
(PRESET) accede al
n°® 11 preestablecido.

SCAN Escaneo ® Modo de ajuste: Pulse
[ESCANEO] (SCAN) para
acceder a la interfaz de
configuracion.

® Modo de uso: Por ejemplo, con
5+[ESCANEQ] (SCAN) accede al
escaneo n°5 y para pararlo debe
pulsar [ESCANEOQ] (SCAN).

PAN Movimiento ® |[nicia el movimiento horizontal

horizontal ® Detiene el movimiento horizontal

TOUR Recorrido ® Modo de ajuste: Pulse
[RECORRIDO] (TOUR) para
acceder a la interfaz de recorrido.

® Modo de uso: Por ejempilo,
con 5+[RECORRIDO] (TOUR)
accede al recorrido n°5 y para
pararlo debe pulsar
[RECORRIDOQO] (TOUR).

PATTERN | Patréon ® Modo de ajuste: Pulse [PATRON]
(PATTERN) para acceder a la
interfaz de configuracion.

® Modo de uso: Por ejempilo,
con 5 + [PATRON] (PATTERN)
accede al patrén n°5 y para
pararlo debe pulsar [PATRON]
(PATTERN).

4 Joystick 3D | - - Operaciones y menu auxiliares.

5 Panel de PWR Luz indicadora de La luz se ilumina cuando el teclado
luces alimentacién esta correctamente conectado a la
indicadoras fuente de alimentacion.

TR/TX Luz indicadora de La luz parpadea cuando el teclado

recepcion y envio
de datos

esta conectado a la red.




Ne° Nota Icono Nombre del boton Funcién

NET Luz indicadora de La luz se ilumina cuando el
red dispositivo esta conectado a la red.

232 Luz indicadora La luz parpadea cuando hay
RS232 transmision de datos 232.

485 Luz indicadora La luz parpadea cuando hay
RS485 transmisién de datos 485.

USB Luz indicadora USB La luz se ilumina cuando el teclado

esta conectado al dispositivo USB.

® Para el teclado enred, la luz se
ilumina cuando el teclado esta
conectado al PC.

® Para el teclado analdgico y el
teclado del domo de velocidad,
la luz se ilumina cuando el
teclado esta conectado al
dispositivo USB.

6 |LCD - - Menu en pantalla (OSD)

1.3 Panel posterior

1.3.1 Serie de teclados en red
Por favor, consulte la Figura 1-2 para informarse acerca de los puertos del teclado en red.

1 2 3 4 9 6
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Figura 1-2

Consulte la hoja siguiente para conocer la informacion detallada.

N° | Nombre del Puerto N° | Nombre del Puerto N° | Nombre del Puerto

1 Puerto USB 2 Puerto RS422 3 Puerto RS485

Conector de

4 Puerto de red 5 Puerto RS232 6 ) !
alimentacion

1.3.2 Serie de teclados analégicos
Por favor, consulte la Figura 1-3 para informarse acerca de los puertos del teclado analdgico.

1 2 3 4

R+ R- T- T+| A1 B1 A2 B2
=) [ ©
ol

DE 12V

Figura 1-3



Consulte la hoja siguiente para conocer la informacion detallada.

N° | Nombre del Puerto N° | Nombre del Puerto N° | Nombre del Puerto
1 Puerto USB 2 Puerto RS422 3 Puerto RS485
4 | Puerto RS232 5 | Conectorde

alimentacion

1.3.3 Serie de teclados de domo de velocidad

Por favor, consulte la Figura 1—4 para informarse acerca de los puertos del teclado de domo de
velocidad.

2

3

R+ R- T- T+| A1 B1 A2 B2

pETERR]

=

Figura 1—4

Consulte la hoja siguiente para conocer la informacion detallada.

NP Nombre NP Nombre del NP Nombre del NP Nombre del
del Puerto Puerto Puerto Puerto

Puerto Puerto Conector de

1 |PuertoUSB | 2 | psaon 3 | Rs48s5 4 | alimentacién

1.4 Caracteristicas de los puertos

® El puerto RS232 puede conectarse directamente a un dispositivo que disponga de puerto
RS232. La distancia no debe ser mayor de 10 m.
® |a distancia de transmision RS485 es de1200 m (9600bps), maximo real de 3000 m.
® Para la serie de teclados en red, por favor, conecte el puerto de red para conectar el
grabador de video o el domo de velocidad en red.

1.5 Alimentacion

El teclado funciona con 12 V CC 1 A; puede utilizar el adaptador incluido en la bolsa de
accesorios.
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Funcionamiento del menu

2.1 Encendido y apagado

2.1.1 Encendido

1)

Conecte el teclado a una fuente de alimentacion eléctrica adecuada. La luz indicadora de
alimentacién se encendera. Tras iniciarse correctamente el dispositivo, podra ver la interfaz
de bienvenida (configuracion personalizada de asistencia).

2) Pulse el boton [ENTRAR] (ENTER) o [CONFIGURAR] (SETUP) para acceder a la siguiente
interfaz. Vea la Figura 2—1.
: admin
Pir:
Figura 2—1
3) Utilice el joystick para desplazarse hacia arriba/abajo/derechal/izquierda e introducir el
nombre y la contrasena; el sistema accedera al menu principal.
Nota
® |os nombres de usuario por defecto son: admin/default/guest. La contrasefia es: 888888.
® El usuario default no puede anadir/eliminar usuarios, modificar permisos de usuario ni
administrar permisos.
® El usuario guest sélo puede utilizar los puntos de control. No tiene ningun otro permiso.

2.1.2 Apagado

Tras salir del sistema, desconecte el cable de alimentacidn para apagar el dispositivo.

2.2 Lista del menu principal

El menu puede variar en funcion de los diferentes productos. El siguiente diagrama se basa en
el teclado en red.
A continuacion se muestra la lista del menu principal. Vea la Figura 2-2.



RIVEL

b J

Time:

Metwark:
Systermn:
] Address
hMenu Settings
PR
Systemn Upgrade
Logo Upgrade
| | Zone-
MOy P
Add User
| Accounts Del User
bodify Rights
[mports
|| i Exports
onfig
Clear Zones
] Default
|| wersion.
| 1D
|| Mame
IP Address

Zone Control

232 Address

| 485 Address

Figura 2-2



2.3 Funcionamiento del menu

Utilice el joystick del teclado para desplazarse hacia arriba/abajo/derechalizquierda y seleccionar
elementos.

Utilice el teclado para introducir numeros o letras para establecer los parametros.

Pulse [ENTRAR] (ENTER) para confirmar la operacion actual. Pulse [ESC] para salir.

2.3.1 Sistema

El administrador del sistema incluye la configuracion de la hora, la configuracién de la red,
la configuracion de la direccion, la configuracion auxiliar, la actualizacion del sistema y la
actualizacion del logotipo. Vea la Figura 2-3.

{BSyslpdate
ENetwork {E}Logoﬂpdate
Faddress
Traux

Figura 2-3

2.3.1.1 Hora

Para establecer la hora del sistema del teclado. Incluye el afio, el mes, el dia, los minutos y los
segundos. Vea la Figura 2—4.

H: 2015
M: 7
D: 15
Mode: 12
Figura 2—4

2.3.1.2 Red

® Si DHCP esta habilitado, el teclado puede obtener automaticamente la direccion IP, la
mascara de subred, la puerta de enlace, el puerto, etc.

® Si DHCP esta deshabilitado, puede introducir manualmente la direccion IP, la mascara de
subred, la puerta de enlace, el puerto (por defecto es el 37777), etc. del teclado. Por favor,
establézcalos en funcién de su situacion real. Vea la Figura 2-5.

TP 4ddr: Gateway:
e S, 20 16 e o, 00 1
cubnet Mask: Port: 3777Y

288, 258, 0, 0

Figura 2-5



2.3.1.3 Direccion

El valor de la direccion debe encontrarse entre 0 y 255. La configuracion predeterminada es 0.
Si se trata de una conexion en cascada, el 0 tiene la prioridad mas alta y el 255 la prioridad mas
baja. Vea la Figura 2-6.

= H 23

Figura 2—6

2.3.1.4 Auxiliar

Para establecer la retroiluminacion y la funcién de cierre de sesién automatico. Vea la

Figura 2—7.

® Retroiluminacion: Para establecer la retroiluminacién de la pantalla. Las opciones son:
encendido/apagado.

® Cierre de sesion automatico: Tras habilitar la funcién de cierre de sesion automatico, el
sistema cerrara la sesién automaticamente cuando no se realice ninguna operacién durante
un periodo determinado.

Eacl]izht el
sdutologout: Off

Figura 2—7

2.3.1.5 Actualizacion del sistema

No extraiga la unidad flash hasta finalizar todo el proceso. De lo contrario, podria
provocar un fallo en la actualizacion y el teclado de red podria no iniciarse correctamente.

® La funcion de actualizacién desde la unidad flash esta disponible en los productos de la
serie de teclado de domo de velocidad y de teclado analdgico. Puede utilizar el archivo
update.bin en el dispositivo USB para actualizarlo.
Por favor, seleccione la interfaz de actualizacion del sistema y pulse el boton [ENTRAR]
(ENTER) para acceder a la interfaz de actualizacion del sistema. Siga las indicaciones en
pantalla y pulse [ENTRAR] (ENTER) para actualizar.

® Para el teclado en red, puede utilizar la herramienta de actualizacion de Windows.



Por favor, pongase en contacto con su distribuidor local o visite nuestro sitio web oficial para
obtener la herramienta de actualizacion de Windows. Son validas tanto REC Upgrade como
REC Upgrade. Si la herramienta ConfigTool no encuentra el teclado, por favor, actualicelo
manualmente.

A continuacion vamos a utilizar REC Upgrade como ejemplo. La interfaz aparece como
indicamos a continuacion. Vea la Figura 2-8.

|1T2 12 .1 288 |3'TTTT Logout

Current progress

|_mios | et | oot | Botn | fomt | Loso |

Figura 2—-8
Abra REC Upgrade, introduzca la direccion IP del teclado y el puerto TCP (por defecto es
el 37777).
Nota

Si no puede utilizar el puerto 37777 para la actualizacién, significa que la capa de aplicacion
no se ha iniciado correctamente. Por favor, utilice el puerto 3800 para la actualizacion.

El proceso de actualizacidon puede realizarse con éxito aunque la capa de aplicacion no

se haya iniciado correctamente.

Haga clic en [Iniciar sesion] (login) y el sistema mostrara un cuadro de dialogo emergente.
Introduzca el nombre de usuario y la contrasefia y haga clic en [Aceptar] (OK). Si inicia la
sesion correctamente, el botdn [Iniciar sesion] (login) cambiara a [Cerrar sesion] (logout).
Haga clic en el boton [Abrir archivos] (Open files) para seleccionar el archivo de
actualizacion.

Haga clic en el botdn [Bios], en la parte inferior de la interfaz, y podra completar el proceso
de actualizacion.

2.3.1.6 Actualizar logotipo

La funcién de actualizacion de logotipo esta disponible en los productos de la serie de tecleado de
domo de velocidad y de teclado analdgico. Si es necesario, puede actualizar el archivo logo.bin.

2.3.2 Zona (Punto de control)

Para establecer informacién sobre el punto de control. Vea la Figura 2—9. Deben establecerse
todos los elementos enumerados a continuacion. Puede utilizar la ID, el nombre del dispositivo,
la direccion COM o la direccién IP para buscar un dispositivo faciimente en el capitulo 2.4.

my: 0 123
Name:

Tvpe: DVE

Link: NET

Figura 2-9
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® Lainformacion que introduzca aqui debe ser tnica. De lo contrario, el sistema sera
incapaz de guardar la configuracion.

® Por favor, asegurese de que el tipo de com y los parametros que establezca aqui se
correspondan con las situaciones reales. jDe lo contrario, el teclado sera incapaz de
controlar el dispositivo!

ID: Es el numero ID del dispositivo para que pueda reconocerlo rapidamente.

Nombre: Nombre personalizado del dispositivo.

Tipo: Tipo de dispositivo. Las opciones incluyen: SD/NVD/DVR/DVM/MATRIX.

Enlace: Las opciones incluyen: RED/RS232/RS485. Por favor, seleccione el tipo y
establezca los parametros correspondientes. La interfaz aparece como se muestra en la
Figura 2—-10.

| T |

[ 1 |
[ NET | | RS232 | | RS485

Zone |P RS232 Address RS485 Address
Port Baud Rate Baud Rate
Protocol Protocol Protocol
User Dat:an Bit Data Bit
Password Parity Pairty
Stop Bit Stop Bit
Figura 2-10

Cuando su modo de enlace sea red, por favor, introduzca la contrasena del administrador
correspondiente para iniciar sesion.

Vaya al dispositivo controlado para establecer el nombre de usuario y la contrasefa. El grabador
de video digital y el grabador de video en red tienen permisos para realizar la verificacion de
contrasefias.

2.3.3 Cuenta

Aqui puede cambiar la contrasefna, anadir usuarios, y eliminar usuarios y sus permisos. Vea la
Figura 2—11.

(DModify PV
(@4dd Uzer
@Del User
@Modify Rights

Figura 2—-11
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2.3.3.1 Cambio de contrasena

Seleccione un usuario y a continuacion introduzca la nueva contrasefia. Normalmente,
recomendamos utilizar contrasenas de 6 digitos y puede cambiar el método de entrada para
introducir el valor de la contrasefia. Introduzca la contrasefia de nuevo para confirmar. Si las
dos contrasefas introducidas aqui no son iguales, podra ver el cuadro de dialogo
correspondiente. Por favor, pulse [ESC] para volver a modificarla y pulse el boton [ENTRAR]
(ENTER) para guardar. Vea la Figura 2—12.

: admin
Py :
0K :

Figura 2—12

2.3.3.2 Anadir usuarios

Por favor, introduzca un nombre de usuario (max. 8 digitos) y después establezca su contrasefia
correspondiente. Las opciones de grupo incluyen usuario/invitado. Vea la Figura 2—13,

Figura 2—13

® Invitado: El invitado solo puede realizar operaciones de punto de control.

® Usuario: El usuario tiene permiso para control PTZ, configuracién del sistema, copia de
seguridad, configuracion avanzada, etc. Mueva el cursor hasta el elemento correspondiente
y utilice el joystick para desplazarse a derechalizquierda y alternar entre O y ® para
habilitar esta funcién. Vea la Figura 2—-14.

®FTZ Control
81" =1tinzs

O Backup

O ddvanced

Figura 2—14

Nota
Por favor, vaya al dispositivo controlado para establecer sus permisos.

2.3.3.3 Eliminar usuarios
Seleccione un usuario y después pulse [ENTRAR] (ENTER) para eliminarlo.

2.3.3.4 Permisos

Para cambiar los permisos de los usuarios.

12



2.3.4 Configuracion

Nota
La funcién de importar/exportar archivos de configuracion esta disponible en los productos de
la serie de teclado de domo de velocidad y de teclado analégico.

El administrador de configuracion incluye importar/exportar archivos de configuracion, limpiar
zonas y restaurar la configuracion por defecto. Vea la Figura 2—15.

(DExport
(@Clear Zones
@Default

Figura 2—-15

2.3.4.1 Importar

Inserte la unidad flash que contiene los archivos de actualizacion en el teclado y vaya a la

interfaz de importacién. Pulse [ENTRAR] (ENTER) para importar los archivos de configuracion.

2.3.4.2 Exportar

Inserte la unidad flash en el teclado y vaya a la interfaz de exportacion. Pulse [ENTRAR]
(ENTER) para exportar los archivos de configuracion.

2.3.4.3 Limpiar zonas

Vaya a la interfaz de limpieza de zonas y pulse [ENTRAR] (ENTER) para limpiar todos los
puntos de control.

2.3.4.4 Configuracion por defecto

Vaya a la interfaz de configuracion por defecto y pulse [ENTRAR] (ENTER) para restaurar la
configuracion de fabrica del teclado.

2.3.5 Version

Para ver informacion de la versién actual, etc. Vea Figura 2—16.

Version:

2. /10, 0000, 1
Build Date:
2015-07-168

Figura 2—-16

2.4 Zonas

En esta interfaz puede buscar rapidamente un dispositivo mediante su ID, su nombre,
su direccion COM, su direccion IP, etc. Vea Figura 2—-17.
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i.ip | 5, 4354 ddr
2. Name

3. IPAddr
4. 2324 ddr

Figura 2-17

3 Teclado de control del domo de velocidad

3.1 Conexion del cable

Por favor, conecte la linea A/B del teclado a la linea A/B del domo de velocidad.

3.2 Configuracioén del teclado

a) Por favor, asegurese de que la conexion entre la linea A/B del teclado y la linea A/B del
domo de velocidad sea correcta.
b) Establezca la direccion del domo de velocidad de modo que esta direccion y la direccion
RS485 del teclado sean iguales.
c) Vaya a la interfaz de zonas del teclado y después seleccione el tipo SD. Consulte el
capitulo 2.3.2.
Nota
® Seleccione el protocolo de acuerdo con el tipo del domo de velocidad. La configuracion
por defecto es DH-SD (hay algunos otros protocolos populares como el PELCOD,
PELCOP). El paso es 8.
® Por favor, inicie sesion en la pagina web del domo de velocidad, en la interfaz
principal->Configuracion->Sistema->PTZ (main interface->Setup->System->PTZ) para
ver la direccién del domo de velocidad, el protocolo, la configuracion COM, etc.
d) Tras la configuracion, pulse [ESC] para salir de la interfaz de control del punto de control.
El sistema mostrara un cuadro de dialogo emergente en el que puede hacer clic en
[ENTRAR] (ENTER) para guardar o en [ESC] para cancelar la configuracion.

3.3 Funcionamiento

En el teclado, pulse [ID] para acceder a la interfaz de punto de control y establecer la ID del
domo de velocidad para conectarse a éste.
Tras conectarse con éxito, aparecera la siguiente interfaz. Vea la Figura 3—1.

4  Uge:0
F M
iy RIS "y RIS
K [Hracus [H o [JFocus[H
v  [i]zoom[T] w  [#]zoom[T]

Figura 3—1
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Paso: El domo de velocidad adopta por defecto el modo de paso variable. EI movimiento
del domo de velocidad se vuelve mas rapido conforme aumenta el angulo del joystick.

El movimiento de la lente permite 8 direcciones. Incluye:
arriba/abajo/izquierda/derechalarriba-izqda./arriba-dcha./abajo izqda./abajo-dcha. Utilice
el joystick para controlarlo.

3.3.1 Menu del domo de velocidad

Modo de ajuste: Pulse el boton [Menu] (Menu) para ir a la interfaz de configuracion del
menu del domo de velocidad.

Mueva el joystick hacia arriba/abajo o use el diafragma * para controlar el elemento
seleccionado del menu arriba/abajo.

Mueva el joystick hacia izquierda/derecha o use el enfoque * para controlar el contenido
seleccionado del menu.

Pulse [ENTRAR] (ENTER) para acceder al siguiente nivel del menu y pulse [ESC] para
salir del menu. Desplacese para seleccionar Atras (Back) y pulse [ENTRAR] (ENTER)
para volver al nivel anterior.

En el domo de velocidad, pulse [ESC] para volver a la interfaz de control PTZ.

3.3.2 Diafragma/Zoom/Enfoque
3.3.2.1 Diafragma

En el teclado, pulse el botén [DIAFRAGMA] (IRIS) y utilice el boton [+] y [-] o mueva el joystick

hacia arriba/abajo para controlar el diafragma.

3.3.2.2 Enfoque

En el teclado, pulse el botén [ENFOQUE] (FOCUS) y utilice el botdn [+] y [-] o mueva el joystick
hacia derechalizquierda para controlar el enfoque.

3.3.2.3 Zoom

En el teclado, pulse el botén [ZOOM] y utilice el botén [+] y [-] o gire el joystick en el sentido de

las agujas del reloj o en el sentido contrario para controlar el zoom.

3.3.3 Preestablecido

Modo de acceso directo

En el modo de Ajuste (Set), utilice el teclado para introducir un [N°] + [Preestablecer]
(No.+Preset) y podra preestablecer rapidamente una posicion.

En el modo de Uso (Use), utilice el teclado para introducir un [N°] + [Preestablecer]
(No.+Preset) y podra preestablecer rapidamente una posicion.

Modo general
En el teclado, pulse [PREESTABLECER] (PRESET) y vera la interfaz siguiente. Vea la
Figura 3-2.
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(=X

Figura 3-2

3.3.3.1 Configurar posicion preestablecida

Introduzca un numero de posicion preestablecida y seleccione [Configurar] (Set).
Pulse [ENTRAR] (ENTER) para guardar la configuracion de la posicion preestablecida.

3.3.3.2 Ir a Preestablecidos

Introduzca un numero de posicion preestablecida y seleccione Ir a [Goto]. Pulse [ENTRAR]
(ENTER) para ir a la posicion preestablecida correspondiente.

3.3.3.3 Eliminar posiciéon preestablecida

Introduzca un numero de posicion preestablecida y seleccione [Borrar] (Del). Pulse [ENTRAR]
(ENTER) para eliminarla.

3.3.4 Escaneo

Modo de acceso directo

En el modo de Uso (Use), utilice el teclado para introducir un [N°] + [Escaneo] (No.+Scan)
y podra acceder a un escaneo. Haga clic en [Escaneo] (Scan) para detenerlo.

Modo general

En el modo de Ajuste (Set), pulse [ESCANEQ] (SCAN) y vera la interfaz siguiente. Vea la
Figura 3-3.

Figura 3-3

Siga los pasos que se indican a continuacion.
a) Seleccione Ajustar (Set) y pulse [ENTRAR] (ENTER). Podra ver la interfaz que aparece en
Figura 3—4.

ccan Set

cet Right

Figura 3—4

b) Ultilice el joystick 3D para seleccionar el limite izquierdo y el limite derecho.
c) Pulse [ENTRAR] (ENTER) para finalizar la configuracion.
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® Seleccione iniciar (start) y haga clic en [ENTRAR] (ENTER); el sistema comenzara
a escanear de acuerdo con los limites derecho e izquierdo que haya establecido.

® Seleccione detener (stop) y haga clic en [ENTRAR] (ENTER); el sistema dejara de
escanear.

3.3.5 Movimiento horizontal

Modo de acceso directo

En el modo de Uso (Use), pulse el boton [Movimiento horizontal] (Pan) del teclado y el domo de
velocidad comenzara a moverse en horizontal. Vuelva a hacer clic en [Movimiento horizontal]
(Pan) para detenerlo.

Modo general

En el modo de Ajuste (Set), pulse [MOVIMIENTO HORIZONTAL] (PAN) y vera la interfaz
siguiente. Vea la Figura 3-5.

Figura 3-5

® Seleccione iniciar (start) y haga clic en [ENTRAR] (ENTER); el sistema iniciara el
movimiento horizontal.

® Seleccione detener (stop) y haga clic en [ENTRAR] (ENTER); el sistema detendra
el movimiento horizontal.

3.3.6 Recorrido

Modo de acceso directo

En el modo de Uso (Uso), utilice el teclado para introducir un [N°] + [Recorrido] (No.+Tour)
y podra acceder a un recorrido. Vuelva a hacer clic en [Recorrido] (Tour) para detenerlo.
Modo general

En el modo de Ajuste (Set), pulse [RECORRIDO] (TOUR) en el teclado y vera la interfaz
siguiente. Vea la Figura 3-6.

Tour HEE
=0 123 Del
Start
Stop

Figura 3-6

3.3.6.1 Configurar recorrido

a) Seleccione el elemento Ajuste (Set) y aparecera la interfaz que aparece en Figura 2—10.

TourNe. @ 0
Fresetlo. RS
Presetiadd
PresetDel
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Figura 3—7

b) Introduzca un valor en el n° de recorrido.
c) Anfadir/eliminar una posicion preestablecida a/del recorrido.
® Introduzca un n° de posicion preestablecida y seleccione Afadir preestablecido
(PresetAdd); después haga clic en [ENTRAR] (ENTER) para afadir la posicion
preestablecida introducida al recorrido.
® Introduzca un n° de posicion preestablecida y seleccione Eliminar preestablecido
(PresetDel); después haga clic en [ENTRAR] (ENTER) para eliminar la posicién
preestablecida introducida del recorrido.
Nota
Puede afadir varias posiciones preestablecidas al recorrido.

3.3.6.2 Acceder al recorrido
® Seleccione Iniciar (Start) y pulse [ENTRAR] (ENTER); el domo de velocidad comenzara el

recorrido.

® Seleccione Detener (Stop) y pulse [ENTRAR] (ENTER); el domo de velocidad detendra el
recorrido.

® Seleccione Eliminar (Delete) y pulse [ENTRAR] (ENTER); el domo de velocidad eliminara el
recorrido.

3.3.7 Patréon

Modo de acceso directo

En el modo de [Uso] (Use), marque [N°] + [Patron] (No.+Pattern) con el teclado y podra acceder
a un patrén. Vuelva a hacer clic en [Patron] (Pattern) para detenerlo.

Modo general

En el modo de Ajuste (Set), pulse [PATRON] (PATTERN) en el teclado y vera la interfaz siguiente.
Vea la Figura 3-8.

Fattern
0 1Zz
Start
Etop
Figura 3-8

3.3.7.1 Establecer un patron

a) Seleccione numero de recorrido (tour number) y después introduzca un valor.

b) Pulse el botdn de ajustes del tour y haga clic en [ENTRAR] (ENTER).

c) Utilice el joystick para establecer un patrén y haga clic en [ENTRAR] (ENTER) para finalizar.
El domo de velocidad puede memorizar toda la operacion.

3.3.7.2 Iniciar patron

Seleccione n° de patrén (pattern No.) e introduzca un numero de patrén; seleccione iniciar (start)
y haga clic en [ENTRAR] (ENTER); el sistema iniciara la operacion del patron.
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3.3.7.3 Detener patron

Seleccione n° de patrén (pattern No.) e introduzca un numero de patrén; seleccione detener
(stop) y haga clic en [ENTRAR] (ENTER); el sistema detendra la operacion del patron.

4 Teclado de control de grabador de video digital

4.1 Configuracion del teclado

4.1.1 Conexiéon COM

Nota
Por favor, consulte el capitulo 8 para realizar el cableado COM.
a) Antes de realizar esta operacion, asegurese de que la conexion del cable sea correcta.

b) En el menu del grabador de video digital, en Ajustes->Sistema->RS232 (Setting->System->

RS232). La funcion COM esta disponible en el teclado en red. Establezca los parametros
correspondientes.

La configuracion por defecto es la siguiente.

® Tasa de baudios: 9600

® Bit de datos: 8

® Bit de parada: 1

® Paridad: ninguna.

Por favor, tenga en cuenta que la configuracion del teclado debe corresponderse con la del

grabador de video digital.

c) Vaya a la interfaz de zonas del teclado. Consulte el capitulo 2.3.2

Nota

® La direccion RS232/direccion RS485 es el n° del dispositivo del grabador de video digital.

® Normalmente, el protocolo es DH-2. Es el protocolo del teclado en red y el 2° teclado de

control. El protocolo COM del grabador de video digital es el protocolo del teclado en red.

d) Tras la configuracion, pulse [ESC] para salir de la interfaz de control del punto de control.
El sistema mostrara un cuadro de dialogo emergente en el que puede hacer clic en
[ENTRAR] (ENTER) para guardar o en [ESC] para cancelar la configuracion.

4.1.2 Configuracion de la conexién de red

Los pasos de la conexion de red son los mismos que los de la configuracion COM. Por favor,
tenga en cuenta que en la interfaz de zonas, el tipo de enlace debe ser RED (NET).

Introduzca la direccion IP del grabador de video digital, el puerto del punto de control es 37777.

El protocolo es el mismo que en la configuracién COM. Consulte el capitulo 2.3.2 punto de
control, para obtener informacién detallada.
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4.2 Funcionamiento

4.2.1 Inicio de sesién

El usuario local del grabador de video digital tiene mayor prioridad que el usuario
del teclado. Antes de iniciar la sesion, por favor cierre la sesion del usuario local del
grabador de video digital, de lo contrario no podra utilizar el teclado para controlar el
dispositivo.

Puede seleccionar ID, nombre del dispositivo, direccion IP, RS232, RS485, etc. para iniciar

sesion.

a) Pulse [ENTRAR] (ENTER) en el teclado y accedera a la interfaz de opciones del menu.

b) Seleccionar zonas.

c) Introduzca la ID, el nombre del dispositivo la direccion IP, el RS232 y RS485 que haya
establecido en la interfaz del punto de control. Haga clic en [ENTRAR] (ENTER) para
iniciar la busqueda.

Tras realizarse con éxito la operacion de busqueda, el sistema se conectara
automaticamente al grabador de video digital.

Consejos

Haga clic en [ID] en el teclado e introduzca el nimero de ID. Pulse [ENTRAR] (ENTER) para

encontrar rapidamente el dispositivo.

4.2.2 Cierre de sesion

Haga clic en [ID] en el teclado y después pulse [ESC] para salir del menu actual.

4.2.3 Funciones generales
4.2.3.1 Pulse uno por uno

® [N°] + [Dividir] (No.+Split): Para controlar la division.

Por ejemplo, introduzca 16 y pulse el boton dividir (split). Podra realizar la funcion de dividir

entre 16 en el grabador de video digital.

Si utiliza el joystick ahora:

[Derechalizquierda] (Left/right): cambia entre 1~16/17~32.

[Arriba/abajo] (Up/down): Divide el grabador de video digital en 1/4/9 o 25/32.
® [N°] + [CAM] (No.+CAM): Selecciona el canal correspondiente.

vV VY

Introduzca 9 y haga clic en el boton CAM, el grabador de video digital mostrara el video del

canal 9.
® [N°] + [PTZ] (No.+PTZ): Controla el movimiento PTZ del canal digital correspondiente.

20



4.2.3.2 Pulse al mismo tiempo

[Auxiliar+1] (AUX+1): Grabar

[Auxiliar+2] (AUX+1): Abre el control PTZ del grabador de video digital, haga clic en FN+1
para cambiar de pagina.
[FN+1]: Funcion auxiliar.
[FN+2]: Recorrido (debe estar habilitado el macro del grabador de video digital.)
[FN+3]: Controla el zoom electronico.

4.2.4 Reproduccién
Pulse [REPRODUCCION] (PLAY) en el teclado y accedera a la interfaz de busqueda del
grabador de video digital. Utilice el joystick para controlar los botones de reproduccion, como
detener, reproduccion rapida, reproduccion lenta, etc. Pulse [ENTRAR] (ENTER) para confirmar.
Vea la Figura 4-1.

|
L1
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Figura 4—1
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Reproduccion

Reproduccion lenta

Reproduccion hacia
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fotograma

Grabacion anterior

Reproduccion rapida

Reproduccion
fotograma a fotograma

Grabacion siguiente
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5 Teclado de red para controlar el decodificador

5.1 Control de pantalla dividida

Inicie sesion en la pagina web del decodificador y vera la interfaz siguiente. Vea la Figura 5-1.

Figura 51

Haga clic en Mural dividido (Splicing wall) en el panel izquierdo y aparecera la siguiente interfaz.

Vea la Figura 5-2.

Haga clic en el boton Division rapida (Fast splicing) y podra efectuar comodamente la

configuracion 1 x 1.

Para el teclado en red, permite configurar las divisiones 2 x 2, etc. Siga los pasos que se indican

a continuacion.

1) Haga clic en el boton Division rapida (Fast splicing).

2) Seleccione la pantalla y, a continuacioén, haga clic en el boton Eliminar (Delete); podra ver
que la pantalla eliminada se vuelve gris.

3) Pulse el botén Ctrl para seleccionar todas las pantallas que desee eliminar al mismo tiempo.
Después haga clic en el botén Dividir (Splice) y la pantalla aparecera dividida en 2 x 2.
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La pantalla dividida aparece en azul y la
pantalla eliminada aparece en gris.

Las 4 pantallas pueden dividirse en
pantallas divididas en 2 x 2.

Figura 5-2

En Figura 5-2, haga clic en el botdn Administrador de informacion (Info manager) para poder ver
y editar el N° de control de la pantalla correspondiente.

Para el teclado en red, haga clic en [ID Control] + [REPRODUCIR] (Control ID+PLAY) uno por
uno y podra seleccionar rapidamente la pantalla de salida. Vea la Figura 5-3.

Mame CaontrollD

Figura 5-3
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5.2 Transmision del video al mural de TV

Inicie sesion en la pagina web del decodificador, en [Ajustes] -> [Dispositivo remoto] (Setting ->

.
Remote device), y podra afadir la fuente de entrada correspondiente. Haga clic en el botén *—,

para editar el N° de control correspondiente. Vea la Figura 5-4.
Para el teclado en red, haga clic en [ID Control] + [CAM] (Control ID+CAM), y podra transmitir el
video al mural de TV.

Re e General -
‘‘‘‘‘‘‘ Connection Made | TCP [=]
Devee Name 22179

URL fisp /17122179 9030/dst
User Hame admin

.............

0 Channel No Manufaciurer Type

mmmmmmmmmmm

Figura 54

5.3 Ajustes de zona mediante el teclado

Por favor, consulte el capitulo 2.3.2 Zona (punto de control) para obtener mas informacion.
El tipo de dispositivo es NVD vy el valor del paso por defecto es 64.
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6 Teclado de red para controlar la matriz analégica

Por favor, consulte el capitulo 8.1 para utilizar la COM RS232 para conectar el teclado en red
a la matriz analdgica.

6.1 Uso de la matriz analégica

El teclado en red puede controlar la matriz analégica para efectuar las siguientes funciones.
Vea la Figura 6-1.

INDICATOR NUMBER KEYS FUNCTION KEYS

r *+ -
Power Mode Com IR
Mode Save Recall

Menu Esc Enter

Figura 61

1) Comprobar si puede utilizar el panel frontal para cambiar el video o no.

® Conexion de cable: Si conecta la fuente de video al puerto de entrada n° 32 de la matriz,
conecte la pantalla a la salida n° 16 de la matriz.

® Funcionamiento: En la matriz, pulse [32]+[Modo] (Mode)+[16]+[Entrar] (Enter) uno a uno.

® Resultado: El video podra cambiarse con éxito cuando pueda ver "CAMBIO OK" (SWITCH
OK) en la pantalla de la matriz.

2) Comprobar la configuraciéon de los parametros.

® Haga clic en [Menud] (Menu) + 1 uno a uno, para comprobar si el ajuste de la velocidad de
transferencia es correcta o no.

® Haga clic en [Menu] (Menu) + 2 uno a uno, para comprobar si la direccion RS232 de la
matriz es la misma que la del punto de control del teclado.

® Haga clic en [Menud] (Menu) + 3 + [Entrar] (Enter) + 1 secuencialmente, para ver el mensaje
"IAJUSTE RS232 OK!" (RS232 SET OK!). Comprueba si el ajuste del protocolo RS232 de
la matriz es correcto o no.

6.2 Uso del teclado

Cuando utilice el teclado en red para controlar la matriz analdgica, por favor, pulse los botones
[N°] (No.)+[CAM] y podra utilizar el panel frontal de la matriz para cambiar el video.

Por ejemplo, pulse [016]+[032]+[CAM], y podra cambiar la entrada de video del canal 32 del
panel frontal de la matriz al canal de salida 16.

Nota

Por favor, consulte el capitulo 2.3.2 Zona (punto de control) para obtener mas informacion.

El tipo de dispositivo es MATRIZ (MATRIX).
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7

Teclado de red para controlar la plataforma de matriz
de video

7.1 Control de pantalla dividida

Inicie sesion en la pagina web de la plataforma de matriz de video (M60/M70) y a continuacion
seleccione el control dividido para que aparezca la siguiente interfaz. Vea la Figura 7-1.

El teclado en red permite la combinacion del mural de TV en la plataforma de la matriz de video.
Puede anadir el mural de video que desee controlar como la pantalla dividida y después afadir
el plan para cada mural de TV.

Siga los pasos indicados a continuacion para afadir el plan.

Seleccione [Fila]Columna] (Row|column) y haga clic en el botén [afiadir] (add).

Seleccione la ranura decodificada correspondiente y haga clic en [Guardar] (Save).

Siga los pasos indicados a continuacion para anadir la pantalla dividida.

Haga clic en [Dividir] (Splice)

Pulse CTRL + botdn izquierdo del raton para seleccionar varias pantallas al mismo tiempo.
Haga clic en [Aceptar] (OK) para dividir varias pantallas.

Haga clic en [Cancelar] (Cancel) para cancelar la operacion de division.

Puede establecerse para cada pantalla el modo de division correspondiente, como 1|4|9]16.
Haga clic en [ID Control] + [REPRODUCIR] (Control ID+PLAY), para seleccionar
rapidamente la pantalla de salida.

SPLICE CONTROL . - " sa+) ("En) s fTew - [

Dezoder PalicyHindowl
<< TWlatix split [Free =) Mindow |1 v[ Mg | EealTime Fluency

Draw Area
==y
or (1] cann(i_+) (0 ] p— BT
. Local
15
utGr

o
Name: 10.15.5.9] [+ B Dirsetor: ¥

IP Address: 10.15.6.96 @R ihers
Type:

Sereen Information

Heme [Splicing Welll PP METTY

1
SK Slet 1 |
1 03_02 I
2 0901 il Eefresh
2 1003 [hdd To Collect][Collact Manager
4 0803 u 3 Il
e Add TnputGroup

Tour Interval(s) |10 Set Momi tor Tomr

Figura 71

7.2 Transmision del video al mural

Inicie sesion en la pagina web de la plataforma de matriz de video (M60/M70).

En [Ajustes] -> [Titulo de entrada] (Setting -> Input Title), puede editar el N° de control
correspondiente de la sefial de entrada local. Vea la Figura 7-2.

En [Ajustes] -> [Dispositivo remoto] (Setting -> Remote Device), haga doble clic en la fuente
de sefnal para poder editar el N° de control del dispositivo remoto. Vea la Figura 7-3.
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Para el teclado en red, haga clic en [ID Control] + [CAM] (Control ID+CAM) uno a uno y podra

transmitir el video al mural para su vista previa.
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7.3 Ajustes de zona mediante el teclado

Por favor, consulte el capitulo 2.3.2 Zona (punto de control) para obtener mas informacion.
El tipo de dispositivo es DVM vy el valor del paso por defecto es 64.

8 Cableado COM
8.1 Cableado COM RS232

Consulte la figura siguiente para efectuar el cableado RS232.
Cuando utilice el teclado en red para controlar la matriz analogica, el COM RS232 adopta el
modo directo: 2-2, 3-3, 5-5. El modo de conexion directa se muestra en Figura 8—1.

oL EEIAN
o—-+5 -5 5
ol—=2 2 le
O—o-l _ -0
3 3
o 1o
o—t8 -8 o
9 9
—= P
° Y

Figura 8—1

Cuando utilice el teclado en red para controlar el dispositivo, el COM RS232 adopta el modo
de conexion cruzada: 2-3, 3-2, 5-5. El modo de conexién cruzada se muestra en Figura 8-2.
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8.2 Cableado RS485 COM

Nota

® FEl puerto RS232 solo puede conectarse a un grabador de video digital. Si desea controlar
varios grabadores de video digital al mismo tiempo, por favor, utilice el modo RS485.

® FEIBUS RS485 puede conectarse a treinta y dos cajas de conmutadores 485->232; una
caja de conmutadores 485->232 puede conectarse a 8 grabadores de video digital.

Puede consultar Figura 8-3 si va a conectar el teclado a la caja de conmutadores.

Puerto RS485 del teclado Puerto RS485 de la caja de conmutadores

(Conector de alarma verde) (Cristal de 6 pines)
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Figura 8-3

8.3 Conexién del puerto de 25 pines y la caja de conmutadores

Conecte el puerto RS232 de la caja de conmutadores de 25 pines al puerto RS232 del grabador
de video digital. (La salida de 25 pines soporta un maximo de doce puertos RS232. El
conmutador so6lo envia, no recibe. De modo que puede utilizar dos cables: GND y TXD)
Consulte la figura siguiente si va a conectar una caja de conmutadores 485 al grabador de
video digital. Ver Figura 8—4.

Nota

La caja de conmutadores 485->232 no requiere del cable TXD. Los puertos 1 a 8 ya permiten
esta funcion.

Puerto RS485 de 25 pines de

; Puerto RS232
la caja de conmutadores

(DB25) (DB9)

Figura 8—4

8.4 Conexién del puerto de red RJ45

Si utiliza el teclado en red, puede utilizar el puerto de red para conectarlo.
El modo de conexion directa aparece a continuacion. Vea la Figura 8-5.
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Cable de red
(cruzado)

Grabador de video digital

Figura 8-5

Grabador de video digital
Consulte la figura siguiente si va a conectarlo a través de un hub. Vea la Figura 8-6.

" [ - 8’1 8’1 [ o

Cable de red (directo)

%’ Conmutador de red

Grabador de Grabador de Grabador de
video digital video digital video digital
Figura 8—6

Nota:

® Esta guia de inicio rapido es solo una referencia. Puede encontrar pequeias
diferencias en la interfaz de usuario.

® Todos los disefios y el software aqui incluidos estan sujetos a cambios sin aviso
previo por escrito.

® Todas las marcas comerciales y marcas registradas mencionadas son propiedad

de sus respectivos propietarios.
® En caso de duda o contradicciones, consulte nuestra explicacién final.
® Visite nuestra pagina web para obtener mas informacion.
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